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VilaESSCoop – scape room virtual 

 

 

   
Destinat a CFGM, CFGS 
 

 
Durada: 2 hores aproximadament 
Dates: durant tot el curs escolar, amb possibilitats d’adaptar-se a la 
demanda 

 
Lloc de realització: Virtual 

 
Organitza: Àrea de Promoció Econòmica (Ripollet Impulsa) – Servei 
d’economies transformadores i Ateneu Cooperatiu del Vallès Occidental 
Telèfon: 935 80 76 42 

Correu electrònic: economiestransformadores@ripollet.cat 
 
 
 

Descripció del recurs 

 
Nova eina virtual i didàctica que us permetrà apropar l’Economia Social i 
Solidària i el cooperativisme a l’alumnat, d’una manera col·laborativa, divertida, 
dinàmica i amena. El joc es dissenya pensant en oferir-vos una alternativa a les 
sessions presencials, és un recurs que facilita la interacció a distància, fomenta 
el treball en grup i presenta una atracció pels joves en ser una proposta creativa, 
innovadora, actual i lúdica. 
 

Objectius  

 
● Introduir i/o aprofundir en els conceptes bàsics d’ESS i cooperativisme. 
● Comprendre el moviment cooperatiu com una alternativa real al model de 

gestió econòmica actual. 
● Conèixer col·lectiva i didàcticament els valors del cooperativisme. 
● Desenvolupar capacitats resolutives davant el plantejament de reptes. 

 

Condicions 

  
Bona connexió a Internet i navegador web i un dispositiu (ordinador, mòbil o 
tauleta) amb altaveus o auriculars. 
Sol·licitar el recurs durant el primer trimestre del curs. 
 

 

 


