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MANUAL PLAYOFF ENTITATS 
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Com accedeixo al programa PlayOff? 

 

1. Entrarem al següent enllaç: 

https://cevos.playoffinformatica.com/FormLogin.php  

 

2. Introduirem el nom d’usuari, i la contrasenya de la nostra entitat i farem clic a entrar. 

Si no disposeu de les credencials d’accés haureu de contactar amb el Consell. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://cevos.playoffinformatica.com/FormLogin.php
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Com dono d’alta un equip nou? 

 

Disposar d’un equip creat serà el primer que hem de tenir en compte per poder donar d’alta 

la llicència d’un esportista d’esports d’equip. 

Els passos a seguir per crear un equip nou són els següents: 

 

1. Des del menú d’inici del programa PlayOff mantindrem el cursor sobre l’opció “Equips” 

i accedirem al llistat “Tots” que trobarem al desplegable de la barra superior verda. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Farem clic al botó verd de la part superior dreta que diu “Nou Equip”. 
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3. Omplirem tots els camps obligatoris marcats amb un * i clicarem a “Desar”. 

 

 

A la part inferior de la pàgina ens demanarà, com a camp obligatori, que 

introduïm les dades d’una persona de contacte. Aquestes dades seran 

visibles per la resta d’entitats del nostre grup de competició. És necessari que 

la persona de contacte sigui algú que estarà disponible el dia del partit. 
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Com dono d’alta una llicència? 

 

Per poder donar d’alta la llicència d’un esportista / tècnic / delgat d’algun esport d’equip 

(col·lectiu / d’associació), hem de tenir un equip creat. 

En segon lloc, per crear la llicència a qualsevol persona relacionada amb la vostra entitat, el 

primer que heu de fer es donar-la d’alta com a participant. Els passos a seguir són els 

següents: 

 

1. Seleccionarem l’opció “Participants ampliat” que trobarem al desplegable de la 

columna “Participants” i, accedirem al llistat de persones que en algun moment han 

estat registrades a la nostra base de dades. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Arribats a aquest punt ens podem trobar amb dues opcions: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A 

B 
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A) Si sabem que el participant ja existeix (s’han importat els participants del 

Zenit): el cercarem al llistat i quan el trobem, clicarem a sobre per obrir les “Dades 

personals” del participant, les quals verificarem que siguin correctes o modificarem 

les que calgui. 

 

B) Si el participant no ha estat mai a la nostra base de dades o no ho sabem 

segur: Farem clic al botó verd de la part superior dreta “Nou participant”A i 

accedirem a la següent finestra. Serà obligatori introduir com a mínim una de les 

següents dades: DNI, CatSalut o Passaport.  

 

Un cop introduïdes les dades, clicarem a “Buscar”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Un cop accedim al perfil del nou participant, serà obligatori adjuntar la fotografia 

(no serà un camp obligatori fins a finals de setembre) i introduir la informació de 

les caselles marcades amb un *.  

Fet això, clicarem el botó “Desar”. 
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3. Crear nova llicència 

 

Un cop creades/actualitzades les dades del participants accedirem al llistat de 

participants i farem clic sobre el nom del esportista per accedir a la pàgina de “Dades 

del participant”. Buscarem a la part inferior de la pàgina de “Dades del participant” i 

clicarem en l’opció de “+ Nova Llicència”.  
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A continuació escollirem quin tipus de llicència volem crear. 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Omplirem les dades que ens demanen: 

 

a) Esports d’equip. 

 

i. Escollirem l’equip al qual pertany l’esportista que volem donar d’alta. La resta 

de dades s’actualitzaran automàticament en funció de l’equip que escollim. 

ii. Farem clic a “Desar” per assignar l’esportista a l’equip i finalitzar la creació de 

la llicència. 
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b) Llicència Tècnic / Delegat. 

 

o Escollirem la Modalitat, Categoria i Subcategoria del Participant. 

o Un cop haguem omplert tots els camps, tindrem dues opcions: 

ii “Desar i assignar a Equip”. Si es tracta de la llicència d’un Tècnic o 

Delegat d’un equip 
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